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el consumo de cocaina

Un eguipo cientifico espanol integrado en la compania Ta&WAD (Tratamientos
Avanzados de la adiccién) ha desarrollado un wideojuego para prexenit el
consuma de |a cocaina entre los jovenes, gue permite a los usuarios a
experimentar los efectos de esta sustancia corno una "adiccidn victual” en una
carrera de motos, Esta herramienta, gue actia como una “wacuna
psicoldgica” contra la droga, estd accesible gratuitamente a través del web
Chttp/fwwn tavad. com), informo hoy la empresa, durante su presentacion en
Madrid, El juego consiste en una carrera de motos que tiene las opeiones "sin
drogas” o "con cocalna". Esta dltima eleccion muestra un inicio de la
competicidn muy rapido; mientras gue a medida gque avanza el juego se
observa que &l motorista pierde facultades v tiempo "para repostar cocaina”,
zin la que no puede seguir corriendo, y gue cada vez tiene que Cconsumir con
mas frecuencia.
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Segun los resultados de diversas pruebas realizadas con este sisterna en escuelas de Madrid, Tel Sviv
(Israel) v Muewa York (Estados Unidos), gue contd con |la participacién de 150 nifios de entre 12 v 17
afios, los jdvenes afirmmaron que "jugando con drogas no era posible ser uno rmismo”, En este sentido,
"convertirse en un adicto wirtual en un corto periodo de tiempo proporciona una poderosa actitud
disuasoria hacia el consumo de drogas”, indicd el doctor

Legarda.

El inventor del videojueqgo, el doctor Juan José Legarda, sefiald que este juego permite al usuario padecer
virtualmente el fendmeno de la tolerancia v la dependencia a la cocaina, al experimentar los efectos
negativos del consumo de esta droga, Ademds, precisd que proximamente niciard un estudic de
seguirniento de los efectos de esta tecnologia entre los javenes usuarios a loes 3 v & meses, que contara
con la colaboracian de la Universidad Complutense de Madrid (UCM),

La compania Tavad ha invertido mas de 4 afios en la elaboracién de esta herramienta ¥ un presupuesto
de 350,000 suros, que espera incrementar en 200,000 euros mds para nuevaos desarrollos, Asimismao, la
ermpresa -que cotiza en bolsa- espera recibir unas 200,000 wisitas al mes en su web para acceder a este
wideojuega,



